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Clash Royale é um jogo em que vários personagens 

precisam defender as torres do reino. Se meu pai 

ajudou a erguer minhas torres, foi minha mãe quem 

as manteve em pé. Por isso todos os trabalhos que 

realizo são dedicados a eles. Dedico este livro 

também a todos os fãs do game.
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Apresentação

Clash Royale entrou com tudo na arena: em apenas dois dias após seu lan-

çamento, chegou a ser o jogo mais baixado na Apple Store, além de vencer 

o Google Play Awards 2016 como o Melhor Jogo para aplicativos Android.

Assim como um jogo de RPG, Clash Royale possui uma jogabilidade simples, 

mas bastante desafiadora. Por isso a paixão dos fãs pelo curioso baralho, por 

seus personagens cativantes e por suas arenas de batalha só cresce.

Neste livro você vai descobrir a história da finlandesa Supercell – seus suces-

sos e fracassos – e tudo sobre Clash Royale. Conheça as interfaces do game, 

o significado de cada item, como angariar os melhores Baús, como entrar 

em um clã, quais as regras para participar dos torneios e como funcionam os 

campos de batalha.

Além disso, você vai aprender os segredos de todos os tipos de cartas e como 

conquistar novas arenas com a sua tropa. Confira também diversas dicas e 

estratégias para provocar o oponente e destruir a Torre do Rei adversária.

 

Bem-vindo ao guia mais completo de Clash Royale. Que comece a batalha!
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A batalHa 
começa
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Supercell
Fundada em 2010 na Finlândia, a Supercell é hoje uma das maiores desen-

volvedoras de mobile games do mundo. Além de ser criadora dos sucessos 

Clash of Clans e Clash Royale, a empresa é responsável por outros dois títu-

los: Hay Day e Boom Beach.

Estados Unidos Coreia do SulFinlândia CHina

190 funcionários de
30 nacionalidades 
em 5 escritórios:

=
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Japão

100 milHões
de pessoas jogam os 

games da Supercell 

todos os dias

2,3 bilHões 
de dólares no ano

924 milHões 
de dólares de lucro 
(antes do lançamento 
de Clash Royale)

RECEITA DE 2015

5 milHões
de dólares por dia
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A primeira Torre do Rei
Muito antes dos clãs de personagens carismáticos começarem a duelar nas 

telas dos celulares do mundo inteiro, a empresa criadora dos sucessos Clash 

of Clans e Clash Royale tinha uma grande batalha interna para resolver: como 

fazer uma desenvolvedora de games funcionar da mesma forma que um time 

profissional de esporte? Essa era a Torre do Rei adversária que a Supercell 

queria destruir... Ou melhor, essa era a grande questão que a empresa finlan-

desa queria responder para iniciar seus trabalhos. O jeito que a Supercell en-

controu para solucionar isso tem muito em comum com uma das principais 

características de seus jogos: muita estratégia.
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