





Shirley'Souzal

rankenstein
nutEnsInorEnsYiNg

llustracoes'de'NataliaiMatteoni’

PANDA
BOOKS



© Ivan Jaf, Manuel Filho, Rosana Rios e Shirley Souza

Diretor editorial
Marcelo Duarte

Diretora comercial

Concepgéo e coordenagéo
da colecao

Carmen Lucia Campos
Shirley Souza

Patty Pachas

Projeto grafico e
diagramagéao

Shiquita Bacana Editorial

Diretora de projetos especiais
Tatiana Fulas

Preparacéao
Liliana Pedroso

Coordenadora editorial
Vanessa Sayuri Sawada
Revisao

Rita Narciso Kawamata

Assistentes editoriais
Lucas Santiago Vilela
Mayara dos Santos Freitas

Impresséo
Assistentes de arte Corprint
Alex Yamaki
Daniel Argento
F B

CIP — BRASIL. CATALOGAGAO NA PUBLICAGAO
SINDICATO NACIONAL DOS EDITORES DE LIVROS, RJ

Frankenstein e outros mortos-vivos/ Ivan Jaf... [et al.]; ilustragdes
Natalia Matteoni.— 1. ed. Sdo Paulo: Panda Books, 2013. 104 pp. il.
(Hora do Medo; 1)

ISBN: 978-85-7888-297-6

1. Ficgao fantastica. 2. Literatura infantojuvenil brasileira.
I. Jaf, Ivan, 1957-. IIl. Matteoni, Natalia. Ill. Série.

13-03589 CDD: 028.5
K CDU: 087.5
2013

Todos os direitos reservados a Panda Books.
Um selo da Editora Original Ltda.

Rua Henrique Schaumann, 286, cj. 41
05413-010 — Sao Paulo — SP

Tel./Fax: (11) 3088-8444
edoriginal@pandabooks.com.br
www.pandabooks.com.br
twitter.com/pandabooks

Visite também nossa pagina no Facebook.

Nenhuma parte desta publicagdo podera ser reproduzida por qualquer meio ou forma
sem a prévia autorizacédo da Editora Original Ltda. A violagao dos direitos autorais &
crime estabelecido na Lei n® 9.610/98 e punido pelo artigo 184 do Codigo Penal.




3Jumario

Ivanpiaf
ii. A solidao gelada

23. 0 Produtor

Manuellkilho

35. 0 enforcado

45. 0 porgo do desespero

RosanalRios!
£7. A guitarra

69. R caverna do troll

ShirleyiSouza

8i. Conto de fadas

93. Eu bosso seati-lo



A 4, \ .;
) _..Wsw. N

B )




mortos-vivos
elojmedoaollongofdoiten

que existe além da morte? Morrer é o fim de tudo?
Essas perguntas sempre despertaram o interesse
dos humanos e as mais diversas religides trazem
suas versdes para explicar esse destino. Ligadas a essa bus-
ca, as muitas culturas do mundo criaram mitos e lendas
sobre mortos que voltam a vida.
Narrativas nordicas, em um passado remoto, descreviam
a formacao de um exército de mortos que exterminaria os vi-
vos em uma batalha que acabaria com o mundo, o Ragnarok.
Durante a Idade Média, na Europa, uma crenca comum era
a de que bruxas e necromantes eram capazes de ressuscitar
os mortos. Também acreditava-se que os fantasmas inquietos
retornavam constantemente aos lugares em que ocorreram
assassinatos, e os fantasmas ordinarios se materializa-
vam como espectros por nao poderem descansar em paz.
Para a sociedade medieval certos mortos podiam retornar
COIM SeUs COrpos para visitar os vivos.



Na literatura, o morto-vivo apareceu primeiro na classica
histéria de Mary Shelley, Frankenstein ou o Prometeu moderno,
de 1818. Em 1862, Gustavo Adolfo Bécquer escreveu
El Miserere, em que monges esqueléticos regressavam de
suas tumbas. Edgar Allan Poe criou diversos contos sobre
mortos ressuscitados, pessoas enterradas vivas e fantasmas.
H. P Lovecraft também escreveu textos nos quais mortos
voltavam a vida.

Porém nenhum desses mortos-vivos se caracterizava
como o popular zumbi de nossos dias.

Na mitologia arabe os ghouls sao descritos como seres er-
rantes que se alimentam de carne de humanos vivos ou mor-
tos. Algo bem semelhante ao que fazem os atuais zumbis,
mas os ghouls sao seres demoniacos, nao mortos-vivos.

A ideia do zumbi que conhecemos tem sua origem em
uma religido afro-caribenha. A palavra quer dizer “morto
que se ergue da sepultura”, é um cadaver animado que pode
ser preenchido por outros espiritos que nao o seu original.

Os zumbis ganharam o mundo quando chegaram ao
cinema, nas décadas de 1930 e 1940. Filmes como White
zombie (1932) e I walked with a zombie (1943) introduziam
os zumbis como objetos de horror, mas destacavam viloes
humanos. Os mortos-vivos tinham um papel secundario.

Porém, de 14 para ca, os mortos-vivos so fizeram aumen-
tar sua complexidade e sua participacdo no imaginario dos
vivos, conquistando espaco na literatura, no cinema e nas
séries de TV.

Sejam cldssicos ou inovadores, os mortos-vivos podem
apavorar os humanos e lembra-los das incertezas da morte.
Talvez ai resida a forca desses seres miticos.



Frankenstein e outros mortos-vivos

Em Frankenstein e outros mortos-vivos vocé encontrara
oito contos, de quatro autores contemporaneos, nos quais
esses seres desempenham o papel principal. A classica
historia do doutor Frankenstein é recontada e colocada ao
lado de outras narrativas de terror e suspense, que foram
especialmente criadas para esta coletanea tematica.

Nos contos que vocé lera neste livro, os mortos-vivos se
revelam de diferentes formas, possuem as mais variadas ori-
gens, mas, em comum, tém a capacidade de nos atemorizar
e nos fazer pensar sobre o que é ou nao possivel.





