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Escondido em uma
pequena ilha na costa
Leste dos Estados Unidos,
encontra-se o Colégio
Ripley — uma escola para
criancas com talentos
extraordinarios.

Localizada na antiga casa de Robert Ripley, criador do mun-
dialmente famoso Acredite se Quiser!, o colégio tem alunos que
partilham um segredo. Embora todos se parecam com qualquer
um de nos, eles tém habilidades espantosas: capacidade de con-
duzir eletricidade, forca sobre-humana ou controle sobre as
condi¢des atmosféricas — sao apenas alguns dos talentos que
os alunos do Colégio Ripley possuem.

0s melhores de todos esses jovens talentosos foram convi-
dados para participar de uma agéncia secretissima. A Agéncia
de Investigacdo Ripley: AIR. Esse grupo de elite atua a partir de
uma base de alta tecnologia escondida em um fundo subterra-
neo do colégio. De |4, os talentosos agentes adolescentes sao
enviados para missoes perigosas em todo o mundo, investigando
aparicoes de criaturas fantasticas e acontecimentos estranhos.

Junte-se a eles em suas incriveis aventuras em busca do inu-
sitado e do espantoso, e tente distinguir a realidade da ficcao...
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Departamento de
Mentiras Inacreditaveis
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Uma misteriosa agéncia
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P ‘ \,‘H :; i\ ey concorrente estd empenhada
| i \ em desestruturar a AIR

A ' e desacreditar Ripley
sabotando sua base de dados.

P> RIPLEY

0 espirito de Robert Ripley vive no RIPLEY, um supercom-
putador que contém a base de dados - todas as bizarras
colecdes de Ripley, informacdes sobre objetos inusitados e
as incriveis descobertas feitas pela AIR.

Apresentando uma imagem holografica perfeitamente in-
terativa como interface, o computador RIPLEY da aos agentes
informacoes sobre suas missoes e lhes envia dados preciosos
por meio de seus rPhones.

»» SR. CAIN »» DR. MAXWELL

E o professor preferido dos
agentes. 0 sr. Cain dirige a
AIR sob a fachada de Clube
do Museu e coordena todas
as missoes dos agentes.

E o Gnico professor, além

do sr. Cain, que conhece a
AIR. O dr. Maxwell equipa

o0s agentes para suas
missdes com aparelhos
avancadissimos desenvolvidos
em seu laboratério.



CONHECA A EQUIPE
DA AIR

Além de terem talentos
impressionantes, cada um
dos sete membros da AIR
possui conhecimentos
especializados em seus
campos de interesse. Todos
tém capacidades diversas e
se ajudam mutuamente nas
missdes e no colégio. Para
cada missdo sdo escolhidos
os trés agentes mais
adequados, considerando a
natureza dos casos.
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»» Os membros da equipe da
AIR comunicam-se uns com

os outros através de seus
rPhones. Eles também recebem
dados e informacoes Gteis do
computador RIPLEY quando
estdo em uma missao.
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NOME: Kobe Shakur

IDADE: 15 anos
HABILIDADES: Grande
capacidade de fazer
exploragdes e muita
resisténcia fisica;
conhecimento de costumes
tribais e poderes telepaticos.
OBSERVACOES: 0s pais de
Kobe cresceram em diferentes
tribos africanas. Kobe sabe
muito bem como fazer viagens
exploratorias e é especialista
em culturas nativas de todo o
mundo. Além disso, é capaz
de contar toda a historia de
uma pessoa ou de um objeto
simplesmente tocando-o.



NOME: Zia Mendonza
IDADE: 13 anos
HABILIDADES: Tem poderes
magnéticos e elétricos. E capaz
de fazer previsdo do tempo.
OBSERVACOES: Unica
sobrevivente de uma
tempestade tropical que
destruiu sua aldeia quando
ela era um bebé. Zia ainda
ndo entende perfeitamente
suas habilidades, mas é
capaz de prever e, as vezes,
também de controlar o
tempo. Sua presenca pode
causar interferéncia em
equipamentos elétricos.

NOME: Max Johnson

IDADE: 14 anos
HABILIDADES: Génio da
computacdo e inventor.
OBSERVAGOES: Max é de Las
Vegas e adora videogames

e tudo o que é eletrdnico.
Dedica a maior parte de seu
tempo livre inventando robds.
Odeia a escola, mas gosta de
passar o tempo ajudando o
dr. Maxwell a produzir novos
equipamentos.



»»> KATE

NOME: Kate Jones

IDADE: 14 anos
HABILIDADES: Memoria
semelhante a de um
computador, muitissimo
inteligente; é capaz de
assimilar idiomas ou dialetos
em questdo de minutos.
OBSERVACOES: Cresceu
dentro da Universidade de
Oxford, na Inglaterra, tendo
sido levada para & por

seu tio, que é professor de
historia e arquedlogo nas
horas vagas. Kate decorava
todos os livros da biblioteca
da universidade depois de os
ler apenas uma vez.

P> ALEK

NOME: Alek Filipov
IDADE: 15 anos

HABILIDADES:
Contorcionista e dono de uma
espantosa forca fisica.
OBSERVAGOES: Alek é
membro da equipe olimpica
russa sub-16 de ginastica;
gosta de esportes e
competicdes. E mais alto que
os demais agentes e, embora
se mostre tranquilo e sério a
maior parte do tempo, tem
um agucado senso de humor.



NOME: Li Yong
IDADE: 15 anos

HABILIDADES: Génio
musical, ela tem um ouvido
perfeitamente afinado e
capacidade para imitar
qualquer som.
OBSERVACOES: Li cresceu
em uma familia abastada
de Pequim, China, e foi

a (ltima agente da AIR a
entrar no Colégio Ripley.
Seu ouvido é apuradissimo
e ela é capaz de imitar
qualquer som que ouve.

NOME: Jack Stevens

IDADE: 14 anos
HABILIDADES: E capaz de
se comunicar com os animais,
e tem alto senso estratégico e
de sobrevivéncia.
OBSERVAGOES: Jack cresceu
em um parque de animais no
Outback australiano. Sempre
teve uma forte ligacdo com
o0s bichos. Além disso, gosta
de comidas exdticas.



ILHA DE BION COLEGIO

BUSSOLA

HELIPORTO >~
ESTUFA = L
- g / —
AREA DE ANIMAIS R Rl 3
SELVAGENS PO “\ &

QUADRA DE
ESPORTES

PA4
—
JARDIM o
===



JARDIM CHINES OBELISCO

\. : [ENTRADA SECRETA]

ENTRADA AQUATICA

y PARA A CAVERNA
X 5 SECRETA
__ = LABORATORIO
. SECRETO DA AIR

PIER

——  VELEIRO MON LEI






Prélogo

— Bob, isso é um monstro! — exclamou o pesca-
dor, lutando com a vara de pescar. — Pegue a rede!

Bob fez o que lhe foi pedido e se inclinou para
recolher o peixe gigante. As sombras do anoitecer
dancavam fantasmagéricas na 4gua. De repente,
uma mao verde escamosa emergiu e agarrou o peixe.
Ela o puxou com tanta forca que a linha arrebentou
ea “mio” carregou o peixe de volta para as sombrias
profundezas do pantano.

— Tem alguma coisa ali, Frank! — arquejou Bob,
horrorizado. — Alguma coisa pegou o peixe.

— Do que é que vocé esté falando?

— A mio era verde... com escamas — explicou Bob.

Frank olhou para o amigo com uma expressio

ao mesmo tempo de surpresa e de piedade no rosto.
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Agéncia de Investigagio Ripley

Bob repassou a imagem em sua mente; ele tinha ple-
na consciéncia do que tinha visto. A morna tarde da
Flérida esfriou de repente, e ele sentiu um calafrio.
Os sons do pantano agora pareciam um tanto hostis.

- O que o... — principiou Frank, mas as palavras
lhe faltaram quando ele olhou para a dgua.

Bob acompanhou o olhar do amigo. Uma onda
enorme espraiava-se a partir do barco; sé alguma coisa
muito grande poderia té-la provocado. Os pescadores
ficaram observando até que a onda chegou a margem.

O peixe projetou-se para fora da dgua e caiu
em terra firme, seguido por uma espécie de lagarto
gigante. O réptil usou os membros dianteiros para
icar-se para fora, do mesmo modo que uma pessoa
ergue o corpo para sair de uma piscina. Entio, sacu-
diu as pernas traseiras e a cauda para secé-las.

Aluz do sol poente iluminava o corpo molhado
daquele estranho ser. Bob sentiu-se dominar pelo
medo quando a criatura, perseguindo o peixe, ajei-
tou a parte traseira do corpo e ergueu-se sobre as
duas pernas!

Os pescadores ficaram embasbacados quando o
réptil agarrou o peixe e olhou em volta, verificando
onde eles estavam. Seus olhos pareciam amarelos

no anoitecer e para Bob eram quase humanos. Sol-
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Uma histéria escamosa

tando um assobio, a criatura se precipitou por entre
as arvores.

Incrédulos, Frank e Bob entreolharam-se.

— Acho que a gente devia ir embora... agora —
propds Bob.

Frank assentiu com um gesto silencioso e os dois

safram mais que depressa, antes que a criatura voltasse!
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